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Aralik Aymin Odiillii Soru ve Cevaplar:

Soru 1:

(Kitakami, Retvizan) = -9
(Ertugrul, Pommern) - 11
(Bismarck, Musashi) = -43
(Yamato, Ondatra) = -2
(Burevestnik, Arizona) = 13
(Erdemli, Sarucabey) = 4
(Furutaka, Triunfante) - 29
(Heybeliada, Frunze) - -50

(Anafartalar, Karayel) = -18

(Koycegiz, Lusitania) = -3?

(Titanik, Volkan) = -12



Cevap 1:

Gemi ismi ikililerinde, ilk isimdeki soldan 2., 3., 4., 5. harf degerleri toplamindan ikinci
isimdeki soldan 2. ve 3. harf degerleri toplaminin 2 kat1 ¢ikarilmstir:

(Kitakami, Retvizan) > (11+23+0+13) - 2x(5+23) = -9
(Ertu@rul, Pommern) > (20+23+24+8) - 2x(17+15) =11

Ayni kural sorulan ifadeye uygulanirsa yukarida verilen cevaba ulasilir.



Soru 2:

Asagidaki ifadeler yukaridan asagiya belli bir kurala gore siralanmigslardir (soldan saga
siralamanin bir onemi yoktur). Buna gore “Night Hunter” ifadesi hangi satira
yazilmalidir?

The Legend of Zelda

Uncharted

Thief

Unreal

Prince of Persia, Super Metroid
Portal

Need for Speed

Tomb Raider

Sonic the Hedgehog

Street Fighter

Metal Gear Solid

Super Mario, Tetris

Starcraft

Mortal Kombat, Red Dead Redemption
Nintendogs

Minecraft

Journey

Battlefield Vietnam

Donkey Kong

Kingdom Hearts

Bayonetta, Chrono Trigger
Blade Runner, Guitar Hero
Grand Theft Auto, Age of Empires
Crysis

Fallout

Final Fantasy

Call of Duty



Cevap 2:

“Mortal Kombat, Red Dead Redemption™ ile ayni1 satira

Bilgisayar oyunu isimlerinde soldan ilk harf degerinin 2 katindan son iki harf degeri
toplami ¢ikarilinca bulunan say1 S olsun. S biiyiikten kiiclige siralanacak sekilde
isimler yukaridan asagiya yazilmistir:

The Legend of Zelda > S =2x23 — (4+0) =42
Uncharted > S=2x24—(5+4)=39
Thief > S=2x23-(5+6)=35

Ayni kural sorulan ifadeye uygulanirsa yukarida verilen cevaba ulagilir.



Soru 3:

256 bitlik ikili anahtarlarin tiimiinii gelistirdiginiz sifre kirma makinenizde denemenizi
isteyen bir girisimci, size sdyle bir teklifte bulunuyor:

“Her 1 kentilyon (yani 10'®) tekil anahtar1 denemeniz igin size 1 tane sayisal para
verecegim.”

e Anahtarlarin tiimiinii deneyebildiginizi kabul ettigimizde kag¢ adet sayisal para
kazanmis olursunuz?

e 1 sayisal paranin degerini 29000 TL kabul edersek, toplamda ka¢ TL kazanmig
olursunuz?



Cevap 3:

Yaklagik 1.158x10°" adet
Yaklasik 3.358x10% TL

256 bitlik ikili anahtarlarin sayisi yaklasik olarak 27°° ~ 1.158x10”" olmaktadir.

Bu durumda, kazanacaginiz sayisal para adeti

1.158x10”

o =1.158x107

olur. Bu kadar sayisal paranin ederi ise

1.158x10% x 29000 = 3.358 x10®® TL (yani 3.358 vigintilyon TL)

olacaktir.
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